Einfiihrung in HTML

Ein einfaches HTML-Dokument

Die Abkiirzung HTML steht fir HyperText Markup Language - Auszeichnungssprache fiir Hypertext.
Wir befassen uns hier im wesentlichen mit der Version 4 von HTML.

Ein typisches HTML-Dokument besteht aus Marken (englisch: tags) und Text. Die Marken legen fest, ob
ein Abschnitt des Dokumentes Titel, Text, Aufzahlung oder Uberschrift ist.

Jedes HTML-Dokument ist in zwei Abschnitte unterteilt, einen Dokumentenkopf und den
Dokumentenkorper. Die dafiir verwendeten Marken sind <head> und <body>.

Im Kopf wird auch der Titel des Dokuments festgelegt. Ein kurzes HTML-Dokument sieht etwa so aus:

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC// DTD HTM. 4. 0//EN'
"http://ww. w3. org/ TR REC-ht m 40/ strict.dtd">
<htnl >
<head>
<title>Mein erstes HTM.- Dokunent</titl e>
</ head>
<body>
<p>Hal | o! </ p>
</ body>
</htm >

Hier stehen die bereits besprochenen Marken <head> und <body> fiir Kopf und Inhalt des Dokuments.
Beide werden innerhalb des Elements <htm/> zusammengefalit. Neu sind die Dokumententyperklarung
ganz am Anfang und die Marken <title> und <p>. Die Dokumententyperklarung gibt an, welche Version
des HTML-Standards verwendet wird. Es gibt viele Versionen, bei denen sich auch die Bedeutung der
Marken geringfiigig unterscheiden kann. Ein Webbrowser kann mit Hilfe der Dokumententyperklarung
eine fur die Darstellung giinstigere Interpretation auswéhlen. Die Marke <title> legt den Titel des
Dokuments fest. Mit dem Element <p> wird ein Paragraph (Abschnitt) markiert.

Die bisher verwendeten Marken gibt es in zwei Versionen; die zweite mit dem vorangesetzten
Schragstrich gibt das Ende des Elementabschnitts an; </p> fiir Paragraphen, </htm/> fiir das ganze
Dokument..

Einfache Formatierungen - Uberschriften

Es gibt sechs verschiedene Uberschrifttypen <h1>, <h2>, <h3>, <h4>, <h5>und <h6>. Auch hier gibt es
entsprechende Endmarken, mit denen das Ende der jeweiligen Uberschrift markiert wird: </h1>, </h2>,
</h3>, </h4>, </h5> und </h6>.

Fiir die Uberschriften gibt es weitere Regeln: Die oberste Uberschrift ist immer vom Typ h1. Die einer
Uberschrift nachfolgende Uberschrift darf htchstens ein Grad unter dem der aktuellen liegen. Das
heiSt, nach h3 darf h4, aber nicht h5 oder h6 kommen. Uberschriften hoheren Grades sind beliebig
erlaubt.

Man kann sich das wie bei einem Buch vorstellen. Ein Buch hat Kapitel, Unterkapitel, Abschnitte und so
weiter. Auch hier wird Gblicherweise immer nur einen Schritt nach unten gegangen.

Dem Leser mogen die Uberschriften zu grof erscheinen und er will lieber kleinere GroRen verwenden.
Davon sei abgeraten, da der Leser das Aussehen eines Elements selbst bestimmen kann. Macht der
Autor eines Dokuments hier feste Annahmen, so wird er den Lesegenuld vieler Leser triiben. In einem
spateren Abschnitt werden wir lernen, wie man das Aussehen eines Elements bestimmt und dabei auch
die Vorlieben der - moglicherweise von spezieller Software abhadngiger - Leser beriicksichtigt.
Aufgaben

Schreibe ein einfaches HTML-Dokument mit verschiedenen Uberschriften und Paragraphen.

Teste das Aussehen der Seite mit einem Webbrowser.
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Aufzihlungen

Dem gelernten Designer gleich dem interessierten Studenten sind sie ein Grauen: Aufzdhlungslisten
wie sie in unzdhligen Vorlesungen Information verwirren und unversténdlich machen. In HTML gibt es
zwei Typen von Listen, ungeordnete (Bullet-Listen) und geordnete (numerierte Listen,
Aufzéhlungslisten). Ungeordnete Listen werden mit <ul> und </ul> eingeschlossen, geordnete mit <o/>
und </ol>. Die einzelnen Punkte einer Liste werden wiederum mit </i> und </Ii> eingeschlossen,
unabhangig davon, ob eine geordnete oder ungeordnete Liste vorliegt. Wir geben ein kurzes Beispiel
einer ungeordneten Liste:
<ul >

<li>gelb</Ii>

<li>rot</li>

<li>blau</li>
</ ul >

Markierungen fiir Textblécke und innerhalb von Texten.

Die bisher eingefiihrten Markierungen sind - mit Ausnahme von </i> - fiir Textblocke gedacht. Diese
Markierungen diirfen keine anderen Markierungen fiir Textblocke enthalten. Ausnahmen sind <u/> und
<ol>; ohne diese Ausnahme sind keine verschachtelten Aufzdhlungen maoglich. Insbesondere sollten
Textparagraphen mit </p> abgeschlossen werden, bevor eine Aufzihlung oder eine Uberschrift kommt.

Markierungen innerhalb von Texten unterliegen dieser Einschrankung nicht. Ein Link kann mit <em>
betont werden. Die im nachsten Abschnitt besprochenen Links sind selbst ebenfalls Markierungen
innerhalb von Texten.

Bemerkung: Die meisten Browser versuchen tiber Fehler bei den Markierungen hinwegzusehen. Damit
ein Dokument das grofSstmaogliche Publikum erreichen kann, ist die Einhaltung des Standards ratsam.

,Hyper“-Text - Links verbinden Dokumente

Links werden mit der Marke <a> gekennzeichnet. Hier verwenden wir zum ersten Mal ein Attribut. Das
Attribut heilst href und sein Inhalt gibt das Ziel des Links an. Betrachten wir uns den Link

<a href="http://www.xyzzy.de/“>Link</a>. Der Link zeigt auf die Seite www.xyzzy.de. In unserem
Dokument sehen wir das Wort Link. Moglicherweise ist es unterstrichen oder von anderer Farbe, damit
wir sehen, dald wir hier einen Link haben. Auf jeden Fall konnen wir den Mauszeiger auf das Wort
bewegen. Wenn wir jetzt die Maustaste driicken, wird die Seite www.xyzzy.de geladen.

Es gibt verschiedene Arten von Links, absolute und relative. Ein absoluter Link gibt den gesamten Pfad
zu einem Dokument an, einschlielllich des Rechnernamens, auf dem das Dokument liegt. Absolute
Links sind http://www.xyzzy.de/, http://www.roklein.de/legal.html.

Relative Links dagegen zeigen auf eine Seite relativ zum aktuellen Dokument. Wenn Sie auf der Stralse
nach dem Weg zum Bahnhof gefragt werden antworten Sie dhnlich: ,Gehen Sie von hier aus die dritte
Strae links.” Betrachten Sie zum Beispiel gerade die Seite http.//www.roklein.de/, so ist gibt es dort
einen relativen Link: <a href="legal. html“>Impressum</a>.

Aufgaben

Schreibe drei HTML-Dokumente. Jedes Dokument soll mindestens zwei Absitze mit Uberschriften
enthalten. Eines der Dokumente soll Links auf die beiden anderen Dokumente enthalten.

Uberlege, ob absolute oder relative Links sinnvoll sind.

Andere die drei Dokumente dahingehend ab, daR eines zusitzlich eine Aufzihlungsliste enthilt und
eines eine ungeordnete Liste.

Lade das Programm tidy von http://tidy.sourceforge.net/ herunter und installiere es. Man kann es mit
tidy -e <dateiname> von der Kommandozeile starten, um die Fehler und Probleme in HTML-
Dokumenten zu finden. Starte tidy mit den drei HTML-Dokumenten. Versuche Fehler und Warnungen
zu erklaren.
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Tabellen

Information 1aRt sich oft gut in Tabellenform darstellen. In HTML werden Tabellen oft dazu verwendet,
das Aussehen der Seite besser zu bestimmen. Davon sollte man - wenn moglich - absehen.

Eine Tabelle wird in HTML mit <table> begonnen und mit </table> beendet. lhr Inhalt besteht aus
Zeilen: <tr> und </tr>; tr steht flr table row. Die Zeilen enthalten Zellen, <td> und </td> bzw. <th> und
</th>. Die Elementmarker td und th stehen fiir table data bzw. table header. Beide beschreiben eine
Datenzelle, wobei th Zellen als Zeilen- und Spalteniiberschriften auszeichnet.

Beispiel einer Tabelle:

<t abl e>
<tr>
<t h>&nbsp; </t h> Januar Februar
<t h>Januar </t h>
<t h>Febr uar </ t h> ‘Regenmeng  100ml  107ml
</[tr> e
<tr>
<t h>Regennenge</ t h> Regentage 17 13
<t d>100m </t d>
<td>107m </ td>
</[tr>
<tr>
<t h>Regent age</t h>
<td>17</td>
<t d>13</td>
</[tr>
</tabl e>

Es ist moglich, die Tabelle in Kopf-, Fulizeilen und Tabellenkorper einzuteilen. Die Kopf- und FuBzeilen
werden beim Drucken auf jeder Seite wiederholt. Die Einteilung erfolgt mit den Marken <thead>,
<tfoot> und <tbody> und den zugehorigen Endmarken. Es miissen immer alle drei Marken vorhanden
sein. Die Reihenfolge ist festgelegt: zuerst kommt thead, dann tfoot, dann ein oder mehrere tbody.

Bilder einbinden

Bilder werden mit Hilfe der Marke <img> eingebunden. Diese Marke hat keine entsprechende
Endmarke. Die Quelldatei des Bildes wird als Attribut (siehe auch nachster Abschnitt) von img
angegeben:

<i ng src="nyphoto.|pg">

Attribute

Viele Marken konnen mit Attributen versehen werden. Es gibt ,Pflicht“-Attribute, wir src beim
Einbinden von Bildern. Weitere Attribute von img sind width und height, damit werden die Breite und
Hohe eines Bildes angegeben. Sind die Attribute vorhanden, kann der Browser das Layout einer Seite
festlegen, bevor die Bilder geladen sind; die bereits geladenen Elemente konnen dargestellt werden,
bevor die ganze Seite geladen ist. Ein weiteres Attribut fiir img ist alt mit dem ein alternativ
darzustellender Text festgelegt wird. Das ist wichtig flir Browser, die keine Bilder darstellen konnen
oder den Inhalt der Webseite vorlesen.

Die Werte von Attributen werden immer in doppelten Anfiihrungsstrichen angegeben:
<ing src="nyphoto.jpg" w dth="124" hei ght="160">

Aufgaben

Erstellen Sie ein Dokument mit Bildern und einer Tabelle mit den Marken thead, tfoot, und tbody und
dem Tabellenattribut border. Informationen dazu und zu anderen Attributen gibt es auch in der
selfhtm/’-Dokumentation.

1 http://de.selfhtml.org/ - Eine sehr gute und ausfiihrliche Referenz zu HTML
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Markierungen innerhalb von Texten

Innerhalb von Texten gibt es Markierungen wie die schon oben angesprochene Marke <em>. Andere
sind <strong>, die wie em den eingeschlossenen Textabschnitt betont. Allgemein wird der von em
eingeschlosse Text kursiv dargestellt, der von strong eingeschlossene fett. Die Marke <cite> wird fuir
Zitate oder Verweise zu anderen Quellen verwendet. Wir haben vier Marken, die wir in Verbindung
mit Computern verwenden konnen. Fragmente von Computerprogrammen werden mit <code>
eingeschlossen. Fiir Beispiele verwenden wir <samp> und mit <kbd> markieren wir Tastatureingaben.
Weiterhin werden Variablen mit <var> markiert. Fiir Abkiirzungen und Akronyme stehen und zwei
Marken zur Verfligung, <abbr> und <acronym>. Bei beiden konnen wir die Langform mit Hilfe des title-
Attributs angeben:

<abbr title="und so weiter.">usw. </abbr>

<acronymtitl e="The New Engl and Sci ence Fiction Associati on,
I nc. " >NESFA</ acr onyn®

Markierungen auf Blockebene

Aulder p gibt es einige weitere Markierungen auf Blockebene. Mit <blockquote> in einem eigenen
Abschnitt dargestellt. Die Marke <address> verwenden wir um Adressen - gewohnlicherweise kurze
Adressen, wie Name und Emailadresse - anzugeben. Die Marke <pre> leitet vorformatierten Text ein.
HTML-Elemente innerhalb des vorformatierten Textes werden interpretiert.

Zeilenumbriiche

Gelegentlich wollen wir einen Zeilenumbruch an einer bestimmten Stelle. Dazu verwenden wir die
Marke <br>, fir die es keine Endmarke gibt. Wenn das Dokumentenformat mit XHTML vertrédglich sein
soll, schreiben wir statt <br> eine Version mit eingeschlossenem Endemarker: <br />.

Wollen wir aber einen Textabschnitt ohne Zeilenumbruch, so schlieen wir ihn mit <nobr> und </nobr>
ein. Wenn wir aber nur an einem bestimmten Leerzeichen einen Zeilenumbruch verhindern wollen, so
verwenden wir &nbsp; statt eines Leerzeichens:

Wr wollen keinen Zeil enunbruch: HTM.&nbsp; 4. 01

Trennlinien

Hin und wieder wollen wir Textabschnitte durch Trennlinien abtrennen. Dafiir steht und die Marke
<hr> zur Verfligung. Wie br gibt es keine Endmarke fiir hr und die XHTML-vertragliche Schreibweise ist
entsprechend <hr />.

Definitionslisten

Bei den Aufzdhlungen haben wir bisher eine Form ausgelassen, die Definitionslisten. Im Gegensatz zu
den anderen Listen gibt es hier keine li-Marke, sondern die Marken <dt> und <dd>, von denen der zu
definierende Begriff (dt - definition term) und die Definition selbst (dd - definition description)
eingeschlossen werden. Definitionslisten sind insbesondere dazu gedacht, Glossare zu erstellen.

Kommentare

Wir konnen auch Kommentare im HTML-Code einschlieBen. Kommentare beginnen mit der Marke
<!--und enden mit -->. Kommentare diirfen mehrere Zeilen lang sein, sie diirfen aber keine Folge
von Bindestrichen (Zwei oder mehr Bindestriche hintereinander) enthalten.

Aufgaben

Schreibe mindestens fiinf HTML-Dokumente tiber ein beliebiges selbstgewdhltes Thema, in denen
moglichst viele der besprochenen Elemente verwendet werden. Die Dokumente sollen untereinander
verlinkt sein.
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Beispiel

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.0//EN'
"http://ww. w3. org/ TR REC-ht ml 40/ strict.dtd">
<htm >
<head>
<neta http-equi v="content-type"
content="text/htm ; charset=i so-8859-1">
<title>Die erste Seite</title>
</ head>
<body>
<hl>Mei ne erste HTM.- Seite</hl>
<p>Das ist nmeine erste HTM.-Seite. Darin finden sich nur
ein paar Beispieltexte, umeinfache HTM.- El enente zu
erkl aren. </ p>

<h2>W eso ei n Bei spi el </ h2>

<p>Bei spi el e erl auben es dem Lernenden sich das zu
Lernende ei nfacher zu veranschaulichen. Anhand eines

Bei spiels | akt sich etwas |eichter nachvollziehen und

das Bei spiel kann fir eigene Ubungen zur Vorl age

her angezogen werden. </ p>

<p>Das sich so einstellende Erfol gserlebnis notiviert den
Lernenden zu ei ner besseren Lei stung. </ p>

<h2>Bei spi el fir ungeordnete Listen</h2>
<p>Es gi bt verschi edene Sorten von Tee. Es gi bt eine sehr
grobe Unterteilung in vier Sorten:</p>
<ul >
<li>griner (unfermentierter) Tee</Ili>
<li>schwarzer (fermentierter) Tee, in China auch
<enproter Tee</ent genannt.</li>
<l i >Col ong-Tee, ein leicht anfernentierter Tee</li>
<li>der selten vorkonende wei Be Tee</li>
</ul >

<h2>Bei spi el fir geordnete Listen</h2>

<p>Ki nder |ernen eine besti mte Rei henfol ge von

Tati gkeiten, die sie vornehnen, wenn Sie eine Strale

Uber quer en: </ p>

<ol >
<li >Nach |inks schauen, ob kein Auto komm</li>
<li>nach rechts schauen, ob kein Auto komt</I|i>
<li>nochmal |inks kontrollieren</li>
<li>bis zur Mtte gehen</li>
<li>n der Mtte kurz rechts kontrollieren</li>
<li>die StraRe fertig Uberqueren</Ili>

</ ol >

<t abl e>
<tr>
<t h>&nbsp; </t h>
<t h>1</t h>
<t h>2</t h>
</[tr>
<tr>
<t h>1</t h>
<td>1</td>
<t d>2</td>
</[tr>
<tr>
<t h>2</t h>
<t d>2</td>
<t d>4</td>
</[tr>
</t abl e>
</ body>
</htm >
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